BEACH 5°S RUGBY

REGLAMENTO

CAMPO DE JUEGO

Largo 31 metros Incluido areas ensayo de 3 metr@ada una
Ancho 25 metros

REGLAS

1

Cada equipo formara con 5 jugadores y 7 reservagque seran intercambiables
en cualquier momento del partido, sin necesidad deutorizacion del arbitro,
aungue solo podran entrar y salir desde una Unicaona del campo

Los jugadores reservas que entran al campo, lo i Unicamente desde una
zona de 1 metro de ancho situada en el centro delrapo, aunque podran salir
del campo en cualquier lugar del mismo

En cuanto el arbitro se de cuenta de que un equigiene mas de 5 jugadores
dentro del campo, parara el juego y anulara cualg@r ensayo o accion, salvo
gue el equipo contrario tenga ganada la ventaja d@liego (Ejemplo: el equipo
correcto con 5 jugadores ensaya contra el equipofiactor que tiene 6
jugadores)

Solo el capitan del equipo puede hablar con ellitro y decirle que el equipo
contrario tiene mas de 5 jugadores dentro del campo

El ensayo vale un punto. No hay transformacionetespués del ensayo
El balon que se usa es el Talla 4
No se permite patear el balon, ni en defensa

Se eliminan los saques de lateral y las melees.sfjue el juego con un saque de
golpe de castigo

Cuando un jugador con el balon es placado o agado , tiene que soltar el
balén en 2 segundos, o bien pasando el balon o biagjandoselo a otro jugador
en contacto.

Si esta regla no se cumple, el equipo pierde la @ss6n del balén
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Cuando un jugador traspase la linea de ensay@rdra 3 segundos para
ensayar, si no lo hace golpe de castigo en su c@an&r5 metros de su linea de
ensayo

Cuando un jugador ensaye, debe dejar el balon ehsitio donde ha ensayado,
si no lo hace se le penalizara con un golpe de dgsten el centro del campo en
su contra y el jugador expulsado temporalmente 1 muto

Despues de un ensayo, el balon se sacara de gale castigo en el medio del
campo, por el equipo que encaja el ensayo

Se podr4 sacar rapido desde medio campo, aungeleequipo ensayante no
halla vuelto a su campo, siempre y cuando el baldlegue al medio del campo
sin pases, solo con un jugador corriendo con el tasmedio campo

La distancia al balon en lo saques de golpe, e daque de centro, sera de 5
metros en paralelo. Si esta distancia no se cum@e aumentara otros 5 metros

En caso de que un partido acabe en empate, sggua un tiempo adicional sin
limite, tipo muerte subita, primero que ensaye gana

Un partido son 2 partes de 5 minutos, con 3 mitas de descanso

Para determinar el ranking de equipos en la fas#e clasificacién y en el caso de
gue algunos equipos se clasifiquen con el mismomaero de puntos en

grupos diferentes, se tendra en cuenta el mayor nwero de ensayos. Si el
empate persiste ganara el equipo mas joven contanttmlos los participantes

Los jugadores deben vestir camisetas resistentsagarre, con nimeros o
nombres detras. No se permiten T-SHIRTS. Las camit®s seran autorizadas al
principio de la competicion por el comite de orgarsacion, nombrado al efecto

Para cualquier tema no contemplado en estas regl se acatara las decisiones
del Comité Organizador



